
Scrum-Manger-Rétro

Objectifs

Mener une rétrospective dans l’irrévérence et la bonne humeur

15min

Crédit cartes : https://coach-agile.com/

Chaque joueur tire 5 cartes blanches.

A chaque tour, un Scrum master tire une carte noire comportant une phrases
à trou(s) et la lit à voix haute
Selon le nombre de trous dans la phrase, chaque autre joueur dépose une ou
plusieurs cartes blanches, face cachée, pouvant compléter les trous.

Le Scrum master lit la phrase complétée des différentes propositions, et
décerne 1 point à la plus drôle et 1 point à la plus pertinente (qui peuvent être
les mêmes)

Le joueur ayant eu la réponse la plus pertinente devient le Scrummaster
au tour suivant et chaque joueur pioche de nouvelles cartes blanches
pour en avoir à nouveau 5 dans sa main.

LA partie se joue jusqu’à épuisement des cartes.

Maîtrise

Rétrospective

Ressources

• Cartes Scrum Manger Retro
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